Science et technologie, groupe 811-814-817

Enseignant : Mathieu Saulnier

Connaissances abordées durant I’année (maitrise)
Tout au long de I'année, I'éleve élargit son champ de connaissances en science.

Etape 1 Etape 2 Etape 3
L'univers vivant L’univers matériel L’univers technologique
e L'espece e  Lamatiere e lestypes de mouvements
e lataxonomie e lLamasse e |es effets d’'une force
e lapopulation e Levolume e |es fonctions mécaniques
e L’habitat e latempérature e |e dessin technique
e Laniche écologique e  Les propriétés caractéristiques de la e le schéma de construction
e Les adaptations physiques et matiére
comportementales La terre et I'espace
e  L’évolution e  Structure de la terre
e  Caractéristiques du vivant . Les plagques tectoniques
e Lescellules e L’érosion
e Les modes de reproduction e Les phénomenes naturels
e lecycledel’eau
e  Leséclipses

Matériel pédagogique Organisation, approches pédagogiques et
(volumes, notes, cahiers d’exercices, etc.) exigences particuliéeres
Cahiers « maison » et fiches reproductibles. Enseignement magistral

Laboratoires en liens avec les différents volets a I'étude
Travail en coopération

Apprentissage par les pairs

Notes de cours

Situations d’apprentissages et situations d’apprentissages et

d’évaluation
Utilisation des technologies de I'apprentissage et Web
Devoirs et legons Récupération et enrichissement
exercices a compléter a la maison lorsqu’ils ne sont pas Récupération a la demande de I'enseignant.

terminer en classe.
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Pratique (40 %)

Chercher des réponses ou des
solutions a des problémes d'ordre
scientifique ou technologique

Science et technologie, 1™ secondaire, 055104

Ayec I'aide de I'enseignant, I'éléve est capable de résoudre des problémes scientifigues et technologigues. |l
représente adéguatement une situation donnée, €labore et met en ceuvre une démarche adéguate et
produits des explications et des solutions pertinentes.

Il apprend les technigues utilisées au laboratoire et en atelier tout en développant les stratégies d'analyse
et d'exploration.

Théorie (60 %)
Mettre & profit ses connaissances
scientifiques et technologiques

Avec I'aide de I'enseignant, I'éléve utilise ses connaissances pour résoudre des problématigues scientifigues
ou technologigues. Pour ce faire, il doit comprendre le probléme, le résoudre et expliguer la solution
proposée en appliguant et maobilisant les connaissances nécessaires.

Tout en développant des compétences, 'éléve acguiert et comprend les connaissances réparties dans
guatre grands chapitres :

Univers matériel
Univers Terre et espace
Univers vivant

Univers technologique

Principales évaluations et résultats inscrits au bulletin

1™ étape (20 %) 2= étape (20 %) 3= étape (60 %)
Du 31 aodt au 17 novembre Du 20 novembre au 16 février Du 19 février au 23 juin
Mature des évaluations Y aura-t-il un Mature des évaluations Y aura-t-il un Mature des évaluations Epreuves Résultat
proposées tout au long de | résultat inscrit | proposeées tout au long de | résultat inscrit proposées tout au long de obligstoirss inscrit
I'étape au bulletin? I'étape au bulletin? I'étape MELS/ 5 au
bulletin
Pratique .: Non Pratique :. . QOui Pratique : MNon Oui
Labaratoire Construction d'objet
technigue Laboratoire
laborstoire Construction d'objet
technigue
Theéarie : Théarie : Theéarie :
Tests de connaissances . . .
Zitustion d'spprentissage Oui Tests de connaissances Oui Non Oui
et d'evaluation Situation d'apprentissage Tests de connaissances
prajet st d'évaluztion Situation d'apprentissage et
Projet d'&valuztion
Expo-sciences projet




